Onso6z

Adim adim 6grenme sistemi Hollanda Satran¢ Federasyonu tarafindan
resmi olarak onaylanmig bir yontemdir. Hollanda ve Belgika’da satrang
kuliipleri ve okullarmin birgogu tarafindan basarili bir sekilde
uygulanmaktadir.

Tiim kurs satrang O0gretmenleri ve egitmenleri i¢in hazirlanmig alti el
kitab1 ve satrang 6grenenlerin kendi kendilerine ¢alismalari i¢in hazirlanmig
alti c¢alisma kitabindan olusmaktadir (ilk adim anne-babalar i¢in de
uygundur).

Kurs; satrang oyununu yeni yetismekte olan 6 yas ve listli oyuncular igin
akla yatkin ydntemlerle 6gretmekte, oyunun bir ¢ok psikolojik yoniinii
ortaya koymakta ve daha az yogun kurslarda karsilasilan tuzaklardan
kaginmaktadir. BOylece ortalama veya daha iist bir zekd seviyesine sahip
herhangi bir kimsenin - kendi adimlariyla — gii¢lii bir kuliip oyuncusu
olabilmesi i¢in gerekli tim kurallar1 ve altyapiy1 Oziimsemesini
saglamaktadir. Ayrica; oyuncularin gercek giiclerinin altinda oynamalarina
sebep olan engelleri de ortadan kaldirmaya ¢alismaktadir.

Ilk adimda satran¢ oyununun tiim kurallar1 anlatilmaktadir. Ek olarak;
satran¢g oynamak icin gerekli temel becerilerin gelistirilmesine ¢ok dikkat
edilmektedir. Baglangic oyuncular1 i¢in hazirlanmig diger kitaplarla
kiyaslandiginda; adim-adim yontemi Ogretim araclarimi essiz bir sira
dahilinde vermektedir. Nasil mat edilecegi konusu miimkiin oldugunca
ertelenmigtir. Bu durum sira dis1 ve hatta inanilmaz goériinmektedir, ancak
uygulamalar gostermistir ki bu yaklasim miikemmel bir sekilde basariya
ulagtirmaktadir. Cocuklar oyun ve uygulama arasinda yeterince zaman
bulabilirlerse kesinlikle ¢ok iyi satrang oynamay1 6grenebilirler.

Su agsamada kitaplarin tiim ¢evirisi heniiz tamamlanmamistir. Bu konuda
ayrintili bilgiyi Tiirkiye Satran¢ Federasyonunun Internet sayfasinda
bulabilirsiniz: http://www.tsf.org.tr/5adim/. Daha fazla bilgi i¢in liitfen
irtibata geginiz: Sadim@tsf.org.tr

Satrang derslerinizde basarilar dilegiyle.
Rotterdam, Mayis 2004
Cor van Wijgerden
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Adim 1

Ik adim satran¢ oyununun kurallar1 (kanunlari) ile ilgilidir. Ayrica;
satran¢ oynayabilmek icin gerekli temel beceriler igin yogun c¢aba
harcanmustir.

Temel O6grenme araglart basit olarak goriinmekte olup, aslinda bazi
egitmenler ilk adimi Gi¢ aylik bir siirede tamamlayabilmektedir. Fakat bu en
iyi yaklasim degildir. Rakibini mat etmek gibi temel satrang teknikleri ¢ok
daha uzun bir O6grenme siireci gerektirmektedir. Temel becerilerde
gercekten ustalagmak icin bir yillik bir planlama gereklidir (bu durumun
daima istisnalar1 olacaktir). Birakin Ogrenciler oynasin. Daha sonraki
asamalarda ‘kaybedilen’ zamam kolayca kazanacaksiniz.

Bir Cocugun Satran¢ Geligimi

Satran¢ oyununun ¢ocuklarin ilgisini ¢geken bir ¢ok yonii vardir. Satrang
taglarin sekilleri ve hareketleri onlar1 sasirtir. Satrang oyunu, iginde
patron olup da kendi eylemlerinizin sonuglariyla yiizleseceginiz bir
oyundur. ‘Bingo’ veya ‘Monopoly’ benzeri oyunlarda oldugu gibi iyi veya
kotii sans diye bir sey yoktur. Kisacast ¢ocuklar bu oyunu giizel — hatta
zevkli — bir oyun olarak disiiniirler.

Tas Alma

Taglarin nasil gidecegini ve rakibinizin taslarini nasil alacaginizi
ogrendikten sonra oynamak zevk haline doniisiir. Cocuklar i¢in, oyunun ilk
amaci rakibinin taslarini almak olur. Alinan taglar tahtanin kenar1 boyunca
savas sirasinda dizilir, olasilikla da kendi taraflarinda. Ganimetler diizenli
olarak sayilir. Arada hi¢bir tag alinmasa dahi c¢ocuklar alinan taglar
sayarlar.

Tas alma g¢ocuklar agisindan oyunun amaci haline gelir. Kaybedilen
tagin onlar i¢in onemi yoktur. Mat kavramini bilseler ve hatta kismen mat
yapabilecek olsalar bile tag almak onlar1 6ylesine biiyiiler ki ilk asamada tag
almanin pesine diiserler. Bir tas sececekler (her cocugun kendi bir tercihi
vardir) ve onu avlamaya baslayacaklardir. Eger tas bir sekilde alinirsa, sira
bir sonraki taga gelecektir. Oyunculardan birisi mat oldugunda, genellikle
bir rastlantt sonucu olmustur ve her iki oyuncu da bu durumda saskinliga
diiger. Onlar devam etmeyi tercih ederler! “Mat oldun!” ifadesine genellikle
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