Onsoz

Adim adim 6grenme sistemi Hollanda Satran¢ Federasyonu tarafindan
resmi olarak onaylanmig bir yontemdir. Hollanda ve Belgika’da satrang
kuliipleri ve okullarmin birgogu tarafindan basarili bir sekilde
uygulanmaktadir.

Sistem ozellikler satrang egitmenlerine ve dgretmenlerine yonelik olarak
hazirlanmig alt1 el kitab1 ve &grencilerin kullanabilecekleri alti galigma
kitabindan olusmaktadir.

Kurs; satrang oyununu yeni yetismekte olan 6 yas ve {istli oyuncular i¢in
akla yatkin yontemlerle Ogretmekte, oyunun bir¢ok psikolojik yoOniinii
ortaya koymakta ve daha az yogun kurslarda karsilasilan tuzaklardan
kac¢inmaktadir. Boylece ortalama bir zeka seviyesine veya daha {ist bir zeka
seviyesine sahip herhangi bir kimsenin - kendi adimlariyla - gii¢lii bir kuliip
oyuncusu olabilmesi i¢in gerekli tiim kurallar1 ve altyapiy1 6ziimsemesini
saglamaktadir. Ayrica; oyuncularin gergek giiclerinin altinda oynamalarina
sebep olan engelleri de ortadan kaldirmaya ¢aligsmaktadir.

‘Gergek’ calisma Adim-2’de baslar. Onceki Adim’da dgrenilen kurallar
ve edinilen becerilerden sonra sira taktik ilkeler ve konumsal oyundadir.
Ustaca bir yontemle saldir1 tekniklerini ve tag kazanmayi Ogretecegiz.
Taktik temalar satrang oynamada ¢ok oOnemlidir. Ileri diizey satrang
oyuncularmin taktik olasiliklar1 iyi bir konumsal oyundan dogar. Adim-
2’nin ogrencileri igin ise kendiliginden ortaya ¢ikar. Bu seviyede tiim
oyunlarin kaderini taktikler belirledigi igin bu konuya ¢ok 6nem vermek
gerekir. Konumsal oyun taktiklerle kiyaslandiginda zayif kalmaktadir.
Sorun, en basit konumsal kavramlarin dahi ¢ok yiiksekleri hedeflemesinde
yatmaktadir. Giris Adim-2’de yapilmaktadir, ancak baglangigta ¢ocuklarin
oyunlarmi inceleyerek konumsal oyunlarin 6gelerini belirtmek daha iyidir.

Su agsamada kitaplarin tiim ¢evirisi heniiz tamamlanmamistir. Bu konuda
ayrintili bilgiyi Tiirkiye Satran¢ Federasyonunun Internet sayfasinda
bulabilirsiniz: http://www.tsf.org.tr/5adim/. Daha fazla bilgi i¢in liitfen
irtibata geginiz: Sadim@tsf.org.tr

Satrang derslerinizde basarilar dilegiyle.
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Adim-2

Ogrencilerin yalmizca Adim-1’i basariyla tamamladiklarinda bu Adim’mn
derslerinin yarar saglayacagini varsayryoruz. Bu da degerlendirmelerde orta
seviyeden daha fazla basar1 gerektirmektedir. Ayrica Adim-1’in temel
becerilerinin de ¢ocuklar tarafindan oyunlarinda uygulanmasi zorunludur.
Becerileri yetersiz oldugunda yeni bilgiler sunmak ters etki yaratacaktir.

Bu da, Adim-1’in el kitabinda agiklandig1 gibi, 6gretmenin &gretimsel
yaklasimin farkinda olmasi gerektigi anlamina gelir.

Adim-2 el kitabinda, esas vurgu 6grencilerin becerilerinin gelistirilmesi
tizerine yapilir. Vurgu saldiridadir. Hedefleri ve saldiri tekniklerini su
sebeplerden dolay1 dgretiriz:

e Taslarin ustalik seviyesinde kullanimi miimkiin hale gelir (taslar1 zeki
bir sekilde alma).

e Satrancta saldiran kazanir.

e Saldir1 6zendirici olarak ige yarar.

Onceden bilinmeyen olasiliklarda ustalasmak geng oyunculart
yiireklendirir.

Cift yonlii saldir1, agmaz, savunmanin kaldirilmasi gibi temel teknikler
kombinezonlar i¢in temel yap1 taslarini olusturur. Iste bunun igindir ki bu
teknikleri miimkiin oldugu kadar yapisal olarak sunmaliyiz. Uygulamalarla
gelistirilmis beceriye bagl iyi bir anlayis ¢ok daha zor kisimlarla ilgili
gelecekteki basart icin temel teskil edecektir.

‘Bir Cocugun Satrang Gelisimi’ ve ‘Ogretim’ hakkindaki tiim maddeler
Adim-2’ye uyarlanarak burada da benimsenmistir. Egitmenlerin bircogu
Adim-2‘den baglar, ciinkii ¢ocuk ailesindeki biiyiiklerden héalihazirda
satran¢ oynamayi Ogrenmistir. Ilk el kitabiyla baslamazlar. Satrang
kuliibiine gelen ve héilihazirda satran¢ oynamayi bilen ¢ocuklarin hemen
hemen tiimii Adim-1’in alistirmalarindan yararlanabilir.



