Onsoz

Adim adim 6grenme sistemi Hollanda Satran¢ Federasyonu tarafindan
resmi olarak onaylanmig bir yontemdir. Hollanda ve Belgika’da satrang
kuliipleri ve okullarinin birgogu tarafindan basarili  bir sekilde
uygulanmaktadir.

Sistem 6zellikle satrang egitmenlerine ve dgretmenlerine yonelik olarak
hazirlanmig alt1 el kitab1 ve 6grencilerin kullanabilecekleri alti galigma
kitabindan olusmaktadir. Kurs; satran¢ oyununu yeni yetismekte olan 6 yas
ve iistii oyuncular igin akla yatkin yontemlerle 6gretmekte, oyunun birgok
psikolojik yoniini ortaya koymakta ve daha az yogun kurslarda karsilagilan
tuzaklardan kaginmaktadir. Bdylece ortalama bir zeka seviyesine veya daha
iist bir zeka seviyesine sahip herhangi bir kimsenin - kendi adimlariyla -
giiclii bir kuliip oyuncusu olabilmesi i¢in gerekli tiim kurallar1 ve altyapiyi
Oziimsemesini saglamaktadir. Ayrica; oyuncularin ger¢ek gii¢lerinin altinda
oynamalarina sebep olan engelleri de ortadan kaldirmaya ¢aligmaktadir.

Ogrenci Adim 2’yi iyice 6grendiyse Adim 3 zor degildir. Bu Adim’da
anlatilan taktik dgeler oldukga kolay oldugundan taktiklere karsi gelistirilen
savunmalar da sorun olmayacaktir. Bir dereceye kadar zor olan tek konu
tuzaga diistirmedir. Bu konu mat etme ile kiyaslanabilir. Aradaki fark sah
yerine bagka bir aletin kurban secilmesidir. Adim 3 ayrica piyon
oyunsonlari i¢in gerekli bazi becerileri de gelistirir. Bu konu bazi 6grenciler
icin ¢ok kolay olmakla birlikte, alan kontroliinde zorluk ¢ekenler igin iyi
calisilmasi gereken bir konudur.

Bu Adim’da bazi destekleyici nitelikleri 6gretmeye bagliyoruz. Bu
becerilerden biri ‘ileriyi diisiinme’dir. Ogrencilere olasi devamyollarini
hesaplamasi ve tahtada olusan yeni durumlar hayalinde canlandirmasi
ogretilir. Bu becerinin uygulanmasi her 6grencide farklilik gosterecektir.

Su asamada kitaplarin tiim ¢evirisi heniliz tamamlanmamistir. Bu konuda
ayrintili  bilgiyi Tiirkiye Satran¢ Federasyonunun Internet sayfasinda
bulabilirsiniz: http://www.tsf.org.tr/5adim/. Daha fazla bilgi i¢in litfen
irtibata geginiz: Sadim@tsf.org.tr.

Satrang derslerinizde basarilar dilegiyle.
Rotterdam, Temmuz 2004
Cor van Wijgerden
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Adim 3

Adim 3’te satrang egitiminin bazi yeni yonleri tanitilacaktir. Yalnizca
ilk iki Adim basartyla tamamlanmigsa bu Adim’da anlatilan derslerin
islenmesi anlamli olacaktir. Bu da demektir ki; dgrenci yalmizca ilgili
smavlart gegmis olmakla birlikte Ogrendiklerini oyunlarinda da
uygulayabilmis olmalidir. Eger 6grenci Adim 3 igin gerekli olan bu
becerileri gelistirememigse yeni bilgi ve beceriler sunmak &gretimdeki
amacimiza zarar verecektir.

Egitmenlere gelince; onlarin ilk iki Adim’da uygulamaya konulan
Ogretici yaklagimi benimsemis olmalar gerekir.

lleriyi Diigiinme

Bu Adim’da 6gretmeye baslayacagimiz bazi destekleyici niteliklerden
biri ‘ileriyi diisiinme’dir. Ogrencilere olasi devamyollarini hesaplamasi ve
tahtada olusan yeni durumlari hayalinde canlandirmasi Ogretilir. Bunu
Ogretmek i¢in akla yatkin bir yaklagimi benimsemek dnemlidir.

Amacimiz  Ogrencilerin  hayalinde canlandirma ve konumlari
degerlendirme becerilerini benimseyerek dgrenmesidir. Bu nitelik siiphesiz
ki hazir alistirmalar1 yapmakla baglantilidir, ancak uygulama icin ¢ok daha
belirgin baska firsatlar vardir. Ister énceki derslerden ister dgrencilerin
oynadiklart oyunlardan alinan konumlan tartisirken su soruyu sormak
onemlidir: “Rakibin ... oynasa, sen ne oynardin?”

Bu egitim yonteminde Ogrencilere kendi seviyelerinde yaklagilmasi
hayati 6nem tagir. Yalnizca bireysel yaklasim olasilikla bagariya gotiirtir.

Asagidaki etkenleri unutmamak da dnemlidir:

o Her ileri hamle zorluk derecesini ¢ok artirir.

e Alistirmalar tahta ve taglarla ¢6ziilmelidir; bu uygulama &grencilerin
basarimini gézlemeyi saglar.

e Oprencinin oyun seviyesi (rnegin; bilgi ve becerileri) basarimlarimi
belirler. Daha giicli oyuncular bu beceriyi ¢ok daha hizli elde ederler.

e ‘Taslarin’ bulundugu durumlar ‘karelerin’ bulunduklarindan daha kolay
hatirlanir.

o Konumlari hayalinde canlandirma ve degerlendirme (‘Bu konumda ne
olup bitiyor’) iki ayr1 beceri olmasina ragmen birbirlerini etkileyebilir.



