Onsoz

Adim adim 6grenme sistemi Hollanda Satrang Federasyonu tarafindan
resmi olarak onaylanmig bir yontemdir. Hollanda ve Belgika’da satrang
kuliipleri ve okullarinin birgogu tarafindan basarili  bir sekilde
uygulanmaktadir.

Sistem ozellikle satrang egitmenlerine ve 6gretmenlerine yonelik olarak
hazirlanmig alt1 el kitab1 ve 6grencilerin kullanabilecekleri alti galigma
kitabindan olusmaktadir. Kurs; satrang oyununu yeni yetismekte olan 6 yas
ve iistii oyuncular igin akla yatkin yontemlerle 6gretmekte, oyunun birgok
psikolojik yoniinii ortaya koymakta ve daha az yogun kurslarda karsilagilan
tuzaklardan kaginmaktadir. Boylece ortalama bir zeka seviyesine veya daha
iist bir zeka seviyesine sahip herhangi bir kimsenin - kendi adimlariyla -
giiclii bir kuliip oyuncusu olabilmesi i¢in gerekli tiim kurallar1 ve altyapiy1
Ozlimsemesini saglamaktadir. Ayrica; oyuncularin gercek giiclerinin altinda
oynamalarina sebep olan engelleri de ortadan kaldirmaya ¢aligmaktadir.

Adim 4’teki konularin zorluk seviyesi Adim 3’tekilerden daha
yiksektir. Bundan dolay1 Adim 3’te 6grenilen konulara iyi derecede hakim
olunmasi ve uygulanmasi kesinlikle gereklidir.

Su asamada kitaplarin tiim ¢evirisi heniliz tamamlanmamstir. Bu konuda
ayrintilh  bilgiyi Tirkiye Satran¢ Federasyonunun Internet sayfasinda
bulabilirsiniz: http://www.tsf.org.tr/Sadim/. Daha fazla bilgi i¢in Litfen
irtibata geginiz: Sadim@tsf.org.tr.

Satrang derslerinizde basarilar dilegiyle.
Rotterdam, Ocak 2005
Cor van Wijgerden



Adim 4

Yalnizca oOnceki Adim’lar basariyla tamamlanmigsa Adim 4’{in
Ogrenilmesi tavsiye edilir. Bu; 0Ogrencilerin ilgili degerlendirmeleri
basartyla gectikleri ve Ogrendikleri konular1 kendi oyunlarinda
uygulayabildikleri anlamma gelir. Ogrenciler Adim 4 icin gerekli olan
becerilerden yoksun ise, onlara yeni konular 6gretmeye ¢alismak faydadan
¢ok zarar saglayacaktir.

Egitmenlere gelince; onlarin onceki el kitaplarinda uygulamaya
konulan 6gretici yaklagimi benimsemis olduklarini varsayiyoruz.

Ogretim Konulari

Adim 4’teki konularin zorluk seviyeleri Adim 3’teki konularin zorluk
seviyelerinden oldukga yiiksektir. Bu durum esas olarak ddevleri ¢6zmek
icin gerekli olan hamlelerin miktarindaki artistan kaynaklanmaktadir.
Alistirmalarin ¢ogu igin ¢6ziim 2 % hamle (5 tas hareketi) derinligindedir.

Daha 6nce oldugu gibi, taktikler 6grencilerin oyunlarinda 6nemli bir rol
oynamaya devam edeceklerdir. Bu Adim’da savunucuyu ortadan
kaldirmanm son iki sekline odaklanacagiz: Araya girme ve engelleme.
Ogrenciler dzellikle ikinci sekli cok seveceklerdir.

Adim 4°te, c¢ifte saldilarm bir hazirhk hamlesi gerektirdigi
goriilecektir. Aksi takdirde ¢ifte saldiri etkisiz kalacaktir. Her tiirlii hazirlik
hamlesini inceleyecegiz: yemleme, savunucuyu kaldirma, kovalama, hedefe
alma ve temizleme.

Hazirlik hamlesi kavramini 6n ve arka aletlerin yerlestirilmesi ile ilgili
derste anlatacagiz. A¢gmazin diger yonleri Adim 5’e kadar sunulmayacaktir.

Anlatilacak olan diger taktik konular 7. yatay ve ¢ekim (miknatis)
konularmi  igermektedir. Ayrica; bazi konumsal yonler iizerine
odaklanmaya baslayacagiz, ¢iinkii Adim 4’te bu kavramlar Ogrencilerin
oyunlarinda (1liml1) bir rol oynamaya baglar. Konumsal oyun taktik
oyundan daha az somut oldugu icin oyunsonlar1 o6zellikle konumsal
kavramlarm anlatilmasinda uygundur. Tag stiinliigli konusundaki ders ve
oyunsonu stratejisi bir dizi stratejik unsur {lizerine odaklanir. Zayif piyonlar
konusundaki ders ise Ogrencilerin piyonlarla nasil oynayacaklarini
kavramalarina olanak saglar. Ayni durum agilis konusundaki ders igin de
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