Onsoz

Adim adim 6grenme sistemi Hollanda Satrang Federasyonu tarafindan
resmi olarak onaylanmig bir yontemdir. Hollanda ve Belgika’da satrang
kuliipleri ve okullarmin birgogu tarafindan basarili  bir sekilde
uygulanmaktadir.

Sistem ozellikle satrang egitmenlerine ve 6gretmenlerine yonelik olarak
hazirlanmig alt1 el kitab1 ve 6grencilerin kullanabilecekleri alti galigma
kitabindan olusmaktadir. Kurs; satran¢ oyununu yeni yetismekte olan 6 yag
ve {istli oyuncular i¢in akla yatkin yontemlerle 6gretmekte, oyunun bir¢ok
psikolojik yoOniinii ortaya koymakta ve daha az yogun kurslarda karsilagilan
tuzaklardan kaginmaktadir. Boylece ortalama bir zeka seviyesine veya daha
iist bir zeka seviyesine sahip herhangi bir kimsenin - kendi adimlariyla -
giiclii bir kullip oyuncusu olabilmesi i¢in gerekli tiim kurallar1 ve altyapiy1
Oziimsemesini saglamaktadir. Ayrica; oyuncularin gercek giiclerinin altinda
oynamalarina sebep olan engelleri de ortadan kaldirmaya ¢aligmaktadir.

Adim 5’in odak noktasi dnceki adimlarda oldugu gibi taktikler degildir.
Yine de, taktikler 6grencilerin oyunlarinda 6énemli bir rol oynamaya devam
eder. Adim 5’te daha ¢ok bir satrang oyununa konumsal agilardan
odaklanmaya bagliyoruz. Piyon yapilari, yedinci yatay, giiclii kareler ve agik
hatlar lizerine hazirlanmis derslerde bir dizi stratejik yonii inceleyecegiz.

Satrangta bir aklimizdaki bir plana gére oynamak énemlidir. Bu durum
ayrica oyunsonu icin de gegerlidir. Belirli oyunsonlarindaki taglarin
goreceli degerleri ve igbirligi de dahil olmak {izere oyunsonunun bazi 6zel
yonlerini inceleyecegiz. Ayrica, bu oynama seviyesinde bir ¢ok 6grenci
tarafindan ihmal edilen bir konu oldugu i¢in savunma konusuna &6zel bir
boliim ayirdik.

Su agamada kitaplarin tiim ¢evirisi tamamlanmistir. Bu konuda ayrintili
bilgiyi Tiirkiye Satran¢ Federasyonunun Internet sayfasinda bulabilirsiniz:
http://www.tsf.org.tr/Sadim/. Daha fazla bilgi i¢in liitfen irtibata geginiz:
Sadim@tsf.org.tr

Satrang derslerinizde basarilar dilegiyle.
Cor van Wijgerden



Adim 5

Adim 5 El Kitab1 grup egitimi i¢cin amaglanmig serinin son kitabidir. Ne
yazik ki Adim 5 seviyesine ulagsan 6grencilerin sayisi o kadar da cok
olmayacaktir. Bununla birlikte, satrang egitimi Adim 5’ten sonra bitiyor
demek degildir. Her ne kadar Adim 6 her seyden once bireysel bir yaklagim
niyetiyle hazirlanmigsa da, 6gretim konularimin ¢ogu grup egitimi icin de
kullanilabilir.

Satrang¢ kuliipleri i¢in grup egitim dersleri diizenlenmesi en kolay
olanlaridir. Grup egitiminin yan1 sira bireysel egitim i¢in hem kitaplar hem
de bilgisayarlar fazladan egitim malzemesi olarak kullanilabilir.

Adim 5’teki derslerin yalnizca Ogrencinin daha oOnceki adimlar
basartyla tamamlamasi halinde yararli olacagini diislinliyoruz. Bu da
demektir ki; diger seyler arasinda gerekli siavlart da geg¢mis olmalari
gerekir, Ogrenciler Adim 1-4 derslerinde edindikleri bilgi ve becerileri
oyunlarinda uygulayabilmelidirler. Eger bir 0grenci onceki adimlar
Ozlimseyememis ise ona yeni bilgiler sunmak 6grenmeye ket vuracaktir.
Satrang bilgi seviyesi beceri seviyesi ile birlikte yiiriitilmelidir.

Egitmene gelince, ilk dort adimda kullanilan egitim gelistirme
tekniklerini benimsedigini kabul ediyoruz.

Ogretim Konulari

Genel olarak Adim 5, Adim 4’ten daha zor degildir. Ortalama bir
alistirmay1 ¢ézmek icin gerekli olan hamle sayisi aymi kalmistir. Bir ¢ok
durumda ¢6ziim 2,5 hamle (5 tas hareketi) derinligindedir. Adim 5’1
goreceli olarak zor kilan anlatilan konumsal konulardir.

Taktik konular ile ilgili boliimlerin sayist dnceki adimlarda oldugundan
daha azdir. Yine de, taktikler 6grencilerin oyunlarinda belirleyici rol
oynarlar. Adim 5’de 6grencinin mat kaliplar1 bilgisini tazelemeye yarayan
kolay bir boliim bulunmaktadir. Acarak saldiri ve agmazlarla ilgili
derslerde, benzer ancak yeni tiirden hazirlik hamleleri (yani savunucuyu
ortadan kaldirma, kovalama, hedefe alma ve temizleme) bulunmaktadir.

Adim 5 seviyesi Ogrencilerinin oyunlarinda, konumsal yonler daha da
onemli bir rol oynamaktadir. Piyon yapisi, yedinci yatay, giiglii kareler ve
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