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Semboller

+ Sah tehdidi += Beyaz hafifi listiin

++ Cifte sah tehdidi = Esit konu

# Mat 00 Belirsiz konum

1 Harika hamle 00/= Telafi edilebilir

! Iyi hamle =+ Siyah hafif iistiin

1? Ilging hamle -/+ Siyah’in iistiinligi

N Stipheli hamle -+ Siyah kazaniyor

? Kotii hamle 1-0 Beyaz kazand1

7 Cok kotii hamle (gaf) Yoo Oyun berabere

+- Beyaz kazaniyor 0-1 Siyah kazandi

+/- Beyaz’mn ustiinligi (D) Sonraki dayagrama bakiniz



