
İçindekiler 
 

 

Kötü Ata karşı İyi Fil -------------------------------------------------------- 1 
Yüz Yüze ------------------------------------------------------------------------- 1 
Bir Rakip İle Oynamak -------------------------------------------------------14 
Üçüncü Bir Alet Ekleme ------------------------------------------------------18 
Dörde Karşı Dört Kavramı --------------------------------------------------24 
Beş ve Daha Fazlası ----------------------------------------------------------31 
Kötü Filin Kullanışlılığı ------------------------------------------------------36 
Kötü File Karşı İyi At -------------------------------------------------------41 
Hakimiyet-----------------------------------------------------------------------41 
Güçlü İleri Karakollar--------------------------------------------------------44 
Fianchetto Durumundaki Fil ------------------------------------------------48 
Kotrolü Elinde Tutma---------------------------------------------------------52 
At Ortamı -----------------------------------------------------------------------55 
Oyunsonu Kuramı -------------------------------------------------------------58 
Yüz Yüze ------------------------------------------------------------------------59 
İlave Aletlerle ------------------------------------------------------------------85 
Oyunlar dizini ---------------------------------------------------------------  95 
Açılışlar dizini ---------------------------------------------------------------  97 

 
Semboller 
 
+ Şah tehdidi 
++ Çifte şah tehdidi 
# Mat 
!! Harika hamle 
! Iyi hamle 
!? Ilginç hamle 
?! Şüpheli hamle 
? Kötü hamle 
?? Çok kötü hamle (gaf) 
+- Beyaz kazanıyor 
+/- Beyaz’ın üstünlüğü 

+= Beyaz hafifi üstün 
= Eşit konu 
oo Belirsiz konum 
oo/= Telafi edilebilir 
=+ Siyah hafif üstün 
-/+ Siyah’ın üstünlüğü 
-+ Siyah kazanıyor 
1-0 Beyaz kazandı 
½-½ Oyun berabere 
0-1 Siyah kazandı 
(D) Sonraki dayagrama bakınız 

 


