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Semboller 
 

 

+ Şah tehdidi 
++ Çifte şah tehdidi 
# Mat 
!! Harika hamle 
! Iyi hamle 
!? Ilginç hamle 
?! Şüpheli hamle 
? Kötü hamle 
?? Çok kötü hamle (gaf) 
+- Beyaz kazanıyor 
+/- Beyaz’ın üstünlüğü 

+= Beyaz hafifi üstün 
= Eşit konu 
oo Belirsiz konum 
oo/= Telafi edilebilir 
=+ Siyah hafif üstün 
-/+ Siyah’ın üstünlüğü 
-+ Siyah kazanıyor 
1-0 Beyaz kazandı 
½-½ Oyun berabere 
0-1 Siyah kazandı 
(D) Sonraki dayagrama bakınız 

 


