icindekiler

Semboller
Giris

1.Seviye Kombinezonlar1
2.Seviye Kombinezonlari
3.Seviye Kombinezonlari
4.Seviye Kombinezonlari
5.Seviye Kombinezonlari

Testler
Ipuglart

Kombinezonlarin Coziimleri
Testlerin Coziimleri
Konu ve Tema Dizini

Semboller ve Kisaltmalar
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sah ¢ekme
cifte sah ¢gekme

© mat
: yaratict hamle

iyi hamle
ilging hamle
stipheli hamle

. kotii hamle
: gaf (biiyiik hata)

Beyazlar kazaniyor

: Beyazlar ¢ok daha iyidir
: Beyazlar iyidir

esit konum
Siyahlar iyidir
Siyahlar daha iyidir
Siyahlar kazaniyor

AB

Samp.

Tk.
Tur.
GM

Geng.

1-0
Vo=

(D)

4
5
8
30
52
74
96
118
128
141
192
203
: Avrupa Birligi
: Sampiyonasi
: Takim
: Turnuva
: Grandmaster = Biiyiik Usta
: Gengler
: Oyunu Beyazlar kazanmistir.
: Oyun berabere bitmistir

: Oyunu Siyahlar kazanmustir.
: Sonraki diyagrama bakiniz.



