KOMBINEZONLARIN COZUMLERI

Boliim 1

1

1.Wxh7+! &xh7 2.Eh4+ &g8
3.816! Led+ 4.2al! 1-0

Siyahlarn h8’den mat olmalarina
yalnizca bir sah ¢gekme hamlesi vardir.

2)

Beyazlar standart mat fikriyle
kazanmustir:

1.Eh8+! 1-0

Bu hamlenin siyah sahin h8’e

yerlesmesi ve vezirin h3-karesini
terketmesi gibi iki amact vardir.

1..&xh8 2. Wh3+ £h6 3.Wxh6+
g8 4. WoTH,

3)
1.Eg8+ HExg8 2.5M7# (1-0)

4)
1. Wg34+1 0-1
2.fxg3 E8e2# den sonra mat olur.

S)

1..Eh1+! 0-1

Beyazlar 2.%xhl Wh5+ 3.¢l
Wh2#den dolayi terk etmistir.

6)
1.%h8+!! 1-0

1..&xh8den  sonra  Beyazlar
2.&2f6++ g8 3.2h84# ile mat eder.

7)

1.Wxe5+! 1-0

1..Bxe5 2.&f6# veya 1..Hg7
2. Wxe8+ Hg8 3. Wxg84 ile mat olur.

8
1.2h8+! 1-0
1..2xh8 2. W g8+ Hh6 3.8 xh8H.

9
1.%xh7+! 1-0
1..52xh7 2.Bh5+ %’gS 3.Zh84#.

10)
1.Eh8+ 1-0
1...xh8 2. Wh7#'den dolay1 Siyahlar
terk etmistir.

11)

1.Wg6! 1-0

Beyazlarin bir sonraki hamlesi Wh7#
veya Wxf7# olacagindan Siyahlar terk
etmistir.

12)
1.%f6!
Siyalar ¥x{7#'yi durduramaz.
1..Bd5
1...2d5 2.&xd5.
2. x {74

13)
1.8&xd5+ Exd5 2.2f8+! 1-0
Kurallara uygun ¢ hamleden biri
son hamlesi olacagi i¢in Siyahlar terk
etmistir:



