13.Rok Yapmis Sahin Satosunu Yikma: Fxh6

Bu boliimde h6’daki fil fedasini inceleyecegiz.
Fedanin devaminda savunma oyuncusu g-
piyonu ile alir, feda oyuncusu karsilik olarak
vezir ile alir. Bu kitapta bulunan fedalarin
icinde Fxh6 fedasi en yiliksek basari oaranina
sahiptir.  Tipik bir Ornege goz attigimizda
sebebini anlamak zor degildir.
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Fxh6 fedasi igin tipik bir baslangic

konumu. Genellikle, vezir ve fil f4 ve d2
karelerinde bulunurlar. Fakat burada Beyazlar
filini hi¢ oynamadan fedaya baglama liksiine
sahiptir.
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Beyazlar feda ettikleri file karsilik iki piyon
almustir, ancak diger bazi avantajlari oldugu i¢in
beyazlarin piyonlara ihtiyact yoktur:

* Beyazlarin veziri siyah sahi tiimiyle
kusatmistir.
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* Eger at f6’dan ayrilirsa, d3-fili h7’den
mat etmek icin destek vermeye hazirdir. g4-g5
ilerlemesi at1 yerinden oynatabilir.

* £3-at1 saldiriya g5°ten katilabilir.

* e- ve d-hatlar1 kalelerin sahkanadina
kaymasi i¢in agiktir. g-hattindan sah ¢ekmek
mati zorlar.

Siyahlarin  savunmay1 organize
etmesi i¢in bazi yollar mevcuttur,
Beyazlar tiimiiniin {istesinden gelecektir.

a) 14..Ke8 15.Ag5 Ff8 ile beyaz vezir

etmesi
ancak

uzaklastirilamaz,  ¢linkii ~ f-piyonu  artik
savunmasizdir ve Beyazlar 16.Fh7+ S$h8
17.Axf7# ile mat edebilir.

b) 14..Fd6 15.Ag5 Ff4’in amac1 e3

lizerinden kale gelmesini Onlemektir. Ayrica
saldirtyr zayiflatmak igin daha sonra g5°te
yapilacak degisimleri de Onceden fark eder.
Bununla birlikte, Beyazlar 16.Fh7+ Sh8
17.Fe4+ oynayarak d3’ten saldirtya katilacak
kale icin yer agar. Bundan sonra 17...5g8
18.Kadl Ve7 19.Kd3 e5 (c8-fili ile h3’i kontrol
ediyor) 20.Fh7+ S$h8 21.Ff5+ (siyah filin h3’e
uzanan hattin1 kesiyor) 21...Sg8 22.Kh3 mata

goturdr.

c) 14...Ve7 diger varyantlarin
problemlerinden sakinma girisimidir. Fakat
Beyazlar 15.g4 Kd8 16.g5 ile f6-atim

kazanabilir. Bu gerceklesebilir, ¢ilinkii e7’deki
vezir sahin kagis yolunu kesmektedir, boylece
16...Ag4 hamlesine kars1 17.Vh7+ $f8 18.Vh8#
oynanabilir.

Siyahlar g4 ilerlemesine engel olmak igin
oynuyor.



