9.Filin Sah1 Yerinden Cikarmasi: Fxf7+ Fedalan

Fxf7+ fedast fedalarin iginde en ¢ok
oynananidir.  Mega  Database  2001’de
7.000°den fazla oyun Fxf7 Sxf7 (veya feda
Siyahlar tarafindan oynandiginda ...Fxf2, Sx{2)
fedasinin ayrintilarin1  vermektedir. Feda en
dogal diyagonallerden birisinde gelisen filden
dogmaktadir. S6z konusu fil normal sartlar
altinda, tek bir hamle yapmustir: Fc4. Sonug
olarak, fedanin yapilabilecegi ¢ok ¢esitli yapilar
bulunmaktadir.

Fedalarm biiytlik cogunlugu feda degil, feda
edilen aleti geri alan ve ¢ikar saglayan basit ve
kii¢iik kombinezonlardir. Geri kalan 6rneklerin
bir ¢ogu ise kayb1 geciktirmeye ¢alisan umutsuz
girisimlerdir. Yalnizca birkag tanesi siirekli sah
¢ekme sansi verebilir. Feda edilen fil
karsiliginda  hiicum  firsatt  yakalamay1
hedefleyen “Gergek” fedalar azinliktadir, fakat
say1 olarak yine de ¢oktur.

Fxf7+ fedasi1 bir ¢ok farkli goriiniimde
ortaya ¢iksa da, onlarin ¢ogunu ayiran ortak
faktorler vardir.

Fxf7 fedasinin ana zayif noktasit hiicum
oyuncusunun en kullanisl aletlerinden birisini
ortadan kaldirmasidir. Onceki bélimde; fil,
savunma oyuncusunun sahmi kontrol altinda
tutan karelerde ve ani atak baslatmada hayati bir
rol oynamust.

Fil oyundan ¢iktiktan sonra, bu rolii
genellikle bir ziplamada tahtanin bir tarafindan
diger tarafina gitme yetenegi olmayan at oynar.
Yakin mesafelerde calistiklar1 siirece at ve
vezirin harika bir saldirt giicli olusturdugu iyi
bilinir. Oldiiriicii vezir/at ittifaki bu bolimdeki
hemen hemen tiim 6rneklerin bir 6zelligidir.

Ayrica; fedann en iyi ise yaradigi
zamanlarin siyah sahin kacisinin kendi aletleri
tarafindan engellenip, vezir ve ata avlarmi daha
kolay izlemeleri igin yardim edildigi zamanlar
oldugunu goérecegiz.

Acihista Fxf7+

Erken bir hiicum i¢in filin f7 ve f2 karelerinde
feda edildigi bircok acilis varyasyonu vardir.

Cok az aletin gelismesi iizerine ortaya c¢ikan
sonucun birbirleriyle veya fedanin
oyunortasinda oynandigi durumlarda ortaya
cikan sonuglarla ¢ok az ortak yonil
bulunmaktadir. Iste kisa bir segim:

Tki At: 1.e4 e5 2.Af3 Ac6 3.Fcd Af6 4.Ag5
Fc5 5.Axf7 Fxf2+ 6.Sxf2 (Feda normal olarak
kabul edilmez) 6...Axe4+ 7.Sg1 Vh4 8.g3 Axg3
9.hxg3 Vxg3+ ve Siyahlarin en azmdan
beraberligi vardir.

Ruy Lopez: 1.e4 e5 2.Af3 Ac6 3.Fb5 a6
4.Fa4 b5 5.Fb3 Aa5 6.Fxf7+ Sxf7 7.Axe5+.
Bir o6nceki bolimde gordiigiimiiz Cochrane
Gambiti’ne oldukga benzemektedir.

Sicilya Savunmasi: 1.e4 ¢S5 2.Af3 d6 3.d4
cxd4 4.Axd4 Af6 5.Ac3 a6 6.Fe3 e6 7.g4 eS
8.Af5 g6 9.g5 gxf5 10.exf5 d5 11.gxf6 d4
12.Fc4 Vc7 13.Vd3 dxe3 14.0-0-0 exf2
15.Fxf7+ Sxf7 16.Vd5+ feda edilmis iki alete
kargilik giiglii bir atak elde edilir. Bu Shirov’un
birgok kez kullandig bir fikirdir.

Feday1 diger iki acilista ¢ok daha ayrintili
inceleyecegiz: Sah  Gambiti ve Philidor
Savunmasi.

Sah Gambiti: [C37]

1.e4 €5 2.f4 exf4 3.Af3 g5 4.Fc4 g4 5.0-0
gxf3 6.Vxf3 V{6 7.e5 Vxe5 8.Fxf7+

Bu varyant Muzio Gambit’'nin ana
devamyoludur. 1994 yilinda Saskatoon’da
Yaos-Kirton arasinda oynanan parti savunma
oyuncusu ig¢in ortaya c¢ikan sorunlara 1sik
tutmaktadir. Oyun $0yle devam etmistir.

8...Sxf7 9.d4 Vxd4+

The King’s Gambit ($Sah Gambiti) isimli
kitabinda McDonald, Siyahlarin dezavantajl
durumdan sakmmasi i¢in 9...Vf5’i tek olasilik
olarak vermektedir. Nunn’s Chess Openings
(NCO) kitabinda; Gallagher yalnizca bu partide
oynanan varyanti vermektedir..

Bundan dolay1 9...Vf5 hakkinda ne
diislindiigiinii bilmek ilging olurdu. Dogal cevap
olan 10.g4 Beyazlarin kendi sahini kesinlikle
acikta birakir. 2000°de Erivan’da yapilan Diinya
Gengler  Sampiyonasinda  Asauskas-Croad



